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Instrukcja ztozenia oraz obrobki zdjec astronomicznych
zapisanych w trzech kolorach RGB (format *.fts lub *.fits) w
programie Iris, w tym wypadku wersji 5.33.

Program jest catkowicie darmowy, najnowszq wersje mozna sciqgnqc z tej strony:
www.astrosurf.com/buil/us/iris/iris.htm

»

Przedstawie tutaj najbardziej istotne informacje, dzieki ktorym mozna z ,, surowego
zdjecia, zrobionego w trzech kolorach, ztozy¢ i otrzymacé w koncowym efekcie
naprawde przyzwoite juz zdjecie.

Nie jest to oficjalna instrukcja, tylko moje wlasne spostrzezenia i wnioski, do jakich
doszedlem sam, wiec prosze rowniez o wyrozumiatosc.

I — Przygotowanie folderow i1 ustawien programu.

1. Po instalacji programu, pierwsza czynnoscia jaka nalezy wykonac jest utworzenie
folderu roboczego (w nim beda zapisywane przez program wszystkie potrzebne mu do
operacji pliki oraz stamtad bedzie pobierat zdjecia do obrobki). Gdy juz mamy
utworzony folder na dysku trzeba poda¢ w programie $ciezke do niego, w tym celu
klikamy na File -> Settings...

W okienku ktére nam wyskoczyto, pod nagtowkiem Working path wpisujemy $Sciezke
do folderu roboczego np: d:\roboczy lub klikamy na przycisk obok z trzema kropkami
1 wskazujemy go recznie programowi.

2. Nastepnie trzeba sprawdzi¢ w jakim formacie mamy zapisane ,,surowe” zdjecia. Jezeli
* fit to pod nagloéwkiem File type zaznaczamy FIT, a jezeli *.fits to zaznaczamy FTS.
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2. Reszte ustawien zostawiamy bez zmian. Teraz ,,surowe” zdj¢cie, ktére aktualnie
chcemy obrobi¢ nalezy wklei¢ do folderu roboczego (wszystkie trzy kolory: red, blue,
green, a takze jesli jest zrobione mozna, ale niekoniecznie, wklei¢ tez zdjgcie
Luminance)

I1 Skladanie trzech warstw w jedno, kolorowe zdjecie.

1. Klikamy w pasku narzgdzi na view-> (L)RGB... 1 pojawia si¢ nam takie okno:
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2. Przy red, green, blue wpisujemy nazwe kazdego zdjgcia z odpowiednim filtrem np.
m42-red — to do filtra czerwonego, oczywiscie wpisujemy nazwy zgodne z nazwami
naszych plikow ($ciezki tam nie podajemy, gdyz program automatycznie wyszukuje te
pliki w folderze roboczym do ktorego wkleiliSmy je wcze$niej). Jak kto$ chece 1 ma ten
plik to mozna luminance tez podac.

3. Po prawej stronie klikajac na jeden z koloréw wybieramy ten, ktory bgdziemy
przesuwac.

4. Przesuwamy poprzez wpisanie przy Step jakiej§ wartosci (o ta wartos¢ bedzie
przesuwana cala warstwa) 1 klikanie na strzatki w prawym goérnym rogu.

Lub przez wpisywanie warto$ci przy DX (przesunigcie w lewo 1 prawo, chcac
przesuna¢ w lewo trzeba wpisywac ze znakiem ujemnym) i DY (przesunigcie gora,
doél, ze znakiem ujemnym przesunigeie jest w dot) po wprowadzeniu liczb, co do
jednego koloru, nalezy klikna¢ Apply, aby program zapisal zmiany, a takze
zobaczymy wtedy te przesunigcia na zdjeciach. Wtedy mozna przej$¢ do nastgpnego
koloru.



5. Gdy juz uznamy, ze warstwy sa juz doktadnie na siebie natozone to klikamy OK.
Zostajemy teraz z jednym kolorowym zdjeciem, ktére teraz mozemy dopracowywac.
Warto réwniez juz zapisac ten rezultat klikajac File -> Save... - tam wybieramy gdzie
ma zosta¢ zapisane zdjecie 1 nalezy tylko jeszcze zmieni€ rozszerzenie w jakim ma
by¢ zapisane, na *.bmp lub *.jpg w celu zachowania koloréw. A warto je zapisa¢, aby
za kazdym razem od nowa nie sktada¢ tych warstw, ale juz obrabia¢ gotowe kolorowe
zdjecie.

IIT Obrobka zdjecia w celu uzyskania lepszego obrazu oraz jako$ci.

W tej czesci opisze kilka funkcji i dziatanie poszczegolnych polecen oraz udziele kilku

rad, jednak do kazdego zdjecia nalezy podchodzi¢ inaczej, wiec duzo bedzie zalezato

od was i waszej inwencji tworczej, poniewaz nawet kolejnos¢ wykonanych czynnosci
moze mie¢ wplyw na ostateczny efekt.

1. Po wlaczeniu programu powinno pojawic si¢ w prawym dolnym rogu okno threshold
(z dwoma suwakami), przesuwajac tymi suwakami w lewo lub w prawo wptywamy
na wyglad zdjgcia, jest to podstawowa czynnos$¢, aczkolwiek mozna w kazdym
momencie wprowadza¢ poprawki po uzyciu ktorejkolwiek z funkcji.

Logarithm — na poczatku, zaraz po zlozeniu kolorow, warto uzy¢ tej funkcji. View ->
logarithm program automatycznie przetwarza obraz i wybiera ,,wedtug niego”
najkorzystniejsze wartosci w oknie threshold, a potem dopiero samemu korygowaé
suwakami, ale nie zawsze przynosi to pozadane skutki, wigc nalezy samemu
zdecydowac czy optacalne jest uzywanie tej funkcji przy danym zdjeciu, czy tez od
poczatku samemu ustawianiu warto$ci w oknie threshold.

2. Jezeli jednego z trzech kolorow wydaje si¢ by¢ za duzo to klikamy View -> White
balance adjustment... 1 suwakami obok kazdego z kolorow zwigkszamy lub
zmniejszamy jego natezenie.

3. Nasycenie kolorow mozemy zmienia¢ w View -> Saturation adjustement... poprzez
przesuwanie suwaka w lewo lub prawo.

4. Uzywajac View -> Gamma adjustment... mozna rozjasnia¢ badz przyciemnia¢ zdjgcie,
a gdy odznaczymy link to wtedy kazdy z kolorow mozemy rozjasnia¢ lub $ciemniac
niezaleznie.
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5. Uzywajac Processing -> Gaussian filter... lub Processing -> Selective gaussian
filter... mozemy wygtadzi¢ zdjecie oraz pozby¢ si¢ ,,szumu”. Zmieniajac wartosci w



oknach wyswietlajacych sig po kliknigciu na te funkcje zwigkszamy, badz
zmniejszamy stopien wygladzania.

6. Processing -> Unsharp masking... stuzy natomiast do wyostrzania zdj¢cia. Chcac od
razu po przesunigciu suwakiem zobaczy¢ efekt zmiany nalezy zaznaczy¢ opcje Auto
verif.

7. Wedhlug mnie jest to jedna z wazniejszych opcji w tym programie — klikamy
Processing -> Wavelet... i otwiera si¢ takie okno:
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a) Aby automatycznie oglada¢ dokonywane przez nas zmiany nalezy w tym oknie po
prawej stronie zaznaczy¢ opcje Auto verif.

b) Zmieniajac wartosci przy Finest (najmniejsze), Fine (mate), Medium (Srednie), Large
(duze), Largest (najwigksze) — zmieniamy ekspozycje, wyostrzenie danych obiektow
na zdjgciu przesuwajac w prawo suwak przy pozycji Finest wyostrzamy najmniejsze
elementy obrazu, przy medium $rednie itd.

c) Przesuwajac suwak przy opcji Remain rozjasniamy lub przyciemniamy zdjecie, ale
najwigkszy wplyw nasze zmiany maja wtedy na te najjasniejsze elementy zdjecia.

d) Chcac wilaczy¢ opcj¢ Edge trzeba klikna¢ na biaty kwadracik na samym dole przy tej
opcji, gdy to uczynimy mozemy suwakiem wplywac na, tak jakby jednocze$nie
rozmycie, wygladzanie, tonowanie zdjecia.

Uwaga! Wymienione przeze mnie czynno$ci mozna wykonywa¢ w innej kolejnosci, a
czasem nawet trzeba, poniewaz nieraz ma to wptyw na efekty poszczegolnych z nich,
niekiedy wrecz niektére staja si¢ nieuzyteczne 1 psujace obraz.

Na tym etapie mozna juz skonczy¢ prace i napawac sie tadnym oraz wyraznym
zdjeciem. Aczkolwiek jak pewnie zauwazyliscie ten program posiada jeszcze mnostwo



funkcji, ktorych tu nie opisatem, wiec zachecam do sprawdzania ich dziatania w celu
dalszej poprawy jakosci zdje¢. Nalezy czasami poswieci¢ duzo czasu na okreslenie
wlasciwej konfiguracji, ale warto — Zycze mitej i efektywnej zabawy.

W razie pytan lub w celu wymiany doswiadczen oto moj e-mail: lukgl2(@wp.pl — jesli
tylko bede w stanie to chetnie pomoge.

Opracowat: Uczen II Liceum Ogdlnoksztalcacego im. Mikotaja Kopernika w Glogowie - Lukasz Gawtowski.



